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Enable motor 1

Control motor 1 (Input 1)lCnntrnl motor 1 (Input 2)

Estado del motor

Motor deshabilitado
LOW HIGH o LOW HIGH o LOW
(no avanza)
HIGH HIGH LOW Avance
HIGH LOW HIGH Retroceso
HIGH HIGH HIGH Motor frenado
HIGH LOW LOW Motor frenado
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#define E1 10 // Enable Pin for motor 1
#define 11 8  // Control pin 1 for motor 1
#define 129  // Control pin 2 for motor 1

void setup()

{
for (inti=8;i<11;i++) /Il Inicializamos los pines
pinMode( i, OUTPUT);
}
void loop()

{ digitalWrite(E1, HIGH); // Activamos Motor1
digitalWrite(11, HIGH);  // Arrancamos
digitalWrite(12, LOW);
delay(3000);

digitalWrite(E1, LOW);  // Paramos Motor 1
delay(1000);
digitalWrite(E1, HIGH);  // Activamos Motor1

digitalWrite(I11, LOW);  // Arrancamos con cambio de direccion
digitalWrite(12, HIGH);
delay(3000);

digitalWrite(E1, LOW); /[ Paramos Motor 1
delay(1000);
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Arduing
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//Configuracion de los motores.

//IMotor 1

const int motorAPin1 =5; // Pin 14 de L293
const int motorAPin2 =6; // Pin 10 de L293
//Motor 2

const int motorBRPin3 =10; // Pin 7 de L293
const int motorBPind =9; // Pin 2 de L293

void setup(){
pinMode(motorAPin1, OUTPUT);
pinMode(motorAPin2, OUTPUT);
pinMode(motorBPin3, OUTPUT);
pinMode(motorBPin4, OUTPUT)

}

void loop(}{
digitalWrite(motorAPin1, HIGH); // Al activar gira el motor A en sentido de las agujas del relo;.
digitalWrite(motorAPin2, LOW); // Al activar gira el motor A en sentido contra las agujas del relo;.
digitalWrite(motorBPin3, HIGH); // Al activar gira el motor B en sentido de las agujas del relo;.
digitalWrite(motorBPin4, LOW); // Al activar gira el motor B en sentido contra las agujas del reloj.

while(1){} // Esta parte del codigo inicia un bucle inifinito.






Encender un bombillo de 110V usando un
relé

fritzing



/I Practica activar un relé
const int relePin=9;
void setup()

{
pinMode(LED,OUTPUT);

}
void loop()

{
digitalWrite(relePin,HIGH)

J

}
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